
Confirm 


Confirm 


Getting Started 


Select 


Return to the previous menu 


Enter first-person view 

Exit first-person view / Center camera 

Cycle through juices 


Use the selected juice 

Show the Heads Up Display (H.U.O.) 

Block 

Move Fred 


Game Controls 


I n-garre 
Up button 
Down button 
mm button (hold} + Left 
button cr Riglrl button 
Right button 
■H button 
KM button 
analog stick 


Menu 


directional buttons 
© button 
® button 


WJIU 






















MM button (hold) + analog 
stick 

Change Fred's Head 

ill button (hold) + analog 
stick 

Look around 

'EM button (hold) + 0 button 

Focused rage attack 

EB button (hold) + © button 

.Area rage atlack 

© button 

Finishing moves / Counter-attack / Interact 

if) button 

Attack 

® button 

Jump f Follow-up attack 

© button 

Special ability 

START button 

Pause 

STARTING THE 

GAME: 


five options. 

Now Game - Start a new game. 

Continue - Continue in-progress game. 

Profiles This selection takes you to the Profile menu which will allow you (o create a 
new profile or delete an unwanted one. 

Options - Change in-game settings such as Music Volume, Effects Volume, Subtitle 
options, and Game Controls for the camera. 



Main Menu 

When the Main Menu appears, choose any of Che 


Credits 



A Memory Stick Duo™ or Memory Stick PRO Duo™ is required tn order to save game 
data. Al feast 416 KB of memory Is needed to save a game profile 


Saving 

As you progress through ihe game you wlli pass Checkpoints when transitioning ro a 
new area or watching a cut scene. When Fred dies the game will he restored to ihe 
lest Checkpoint you reached. Choosing “Save' 1 on the Pause Menu will save the game 
progress up to your iast. Checkpoint onto the Memory Stick;™ This saved game only 
contains progress up to the point where ihe last Checkpoint was reached. Any items 
collected or missions updated after your last Checkpoint will be lost unless another 
checkpoint is passed before saving Remember lo save alter passing a Checkpoint so 
you don't lose your progress. 

LOADING FROM THE MAIN MENU 


Choosing "Conlinue" from the Mam Menu will load the most recently played profile 
If you'd like to play a different profile, use the Profile Menu lo choose which profile 
you'd like to load, and then choose ‘Continue . You can also load while in the game 
by pressing the START bulton to bring up ihe Pause Menu during the game Choose 
"Logd" from the list and press the ® button to select this option. Loading during a gams 
will take you back to the most recent checkpoint,. 


GAME SCREEN 



Special 

Meter 


Rage 

Points 


Head 

Selector 


Indicator 


Health Meter 


Enemy 


Item bo* 


Juice Selector 


Health Meter 

Displays current and maximum heallh. 

Fred's Head Indicator 

Displays your currently equipped head. 

Special Meter 

Displays how much time is left for a Special Ability or how long onlil it can bo used again. 
Head Selector 

Shows the currently available heads that Fred can use. 

Juice Selector 

Shows the currently equipped juice thal will be used when pressing ihe Right button 



Enemy 

A Zombie. One of the many enemies that stand between you and your head. 


item Box 

Most enemies drop these item boxes when they are defeated The items you collect 
from these boxes will be added to your Inventory, 

Rage Points 

Shows how much Rage you have. Fill this up and unleash your Rage attacks on your foes, 

PAUSE MENU 


Inventory 

View the contents of Fred’s pockets. 

Wo-tebook: 

View your currently active and completed missions. 
How To... 

Shows hew to use various skills in the game. 



Options 

Change in-game settings such as Music Volume, Effects Volume, Head Hints, Subtitle 
options and Game Controls for the camera. 




Head Upgrades 
Use this menu to view the upgrades for Fred's Heads 


Save 

Use this option to save your current game progress (at most recent checkpoint}. 

Load 

Use this option to restore your Iasi save game. 

Quit 

Exits ihe game to the Wain Menu 

HEAD SWAPPING 

To use Fred's Head Swapping ability, press and hold Ihe L button and use the analog 
stick to press in the direction of the head that you; want lo equip. Remember, each 
head has different abilities, strengths and weaknesses. Some areas cannot be reached 
without a particular head and some missions cannot bo completed without the use of 
certain beads Enemies can only be counter-attacked by a specific beac and other 
heads may allow for special contextual actions m certain areas. Look for the head icon 
to appear in Ihe upper right corner of the screen lo tall you which head to use. 






Pour commencer 


Commandes du jeu 


En CQurs de parlie 

Touche haul Passer en mode premiere person Re 

Touche bas Quitter fe mode premiere personne/Gentrer fa camera 

Touche MM (msintentr Fairs defiler les jus 

enfoncee) + touche gauche/droile 

Touche droile Utiliser le jus selectionne 

Touche m Mon her 1'Afflclhage tete haute 

Touche Bloquer 

Pad ahalogique Deplacer Ffed 


Menu 


Touches directionnelfes 
Touche ■© 

Touche © 


Selectionner 

Confirmer 

Relourner au menu precedent 


iAIIIta I 


\ talvi 


















Touche I 


I (moinlenir 
enfoneee) + pad analogique 
Touche r (maintenir 
enfoneee) + pad analogique- 
Touche MB (msimtomr 
enforces) + touch o £■) 
Touche HB (marntemr 
enfoncee) + touche ® 
Touche © 


Changer la (etc de Fred 

Regarderles alentours 

Altaq ue cib!ee enrages 

Pri ses fataf es/C o nine - altaq ue s/Sn te ra gir 

Pn ses Tatares/Co nEr e ■ altaq ues/Zoom 
(vue s la premiere personnel I nleragir 


Touche if 1 
Touche © 
Touche ® 
Touche START 


Altaq ue 

Sauter/Altaque et poursuite 
Aptitude spdciale 
Pause 


COMMENCER UNE PARTIE : 


Menu principal 

Lorsque le Menu principal apparalt. chorsissez t'une des 
options affichees pour corrmencer voire parlie. 

New Game (Nouvelle partie) ■ Commencer une nctivel e partie. 

Continue (Continuer) ■ Continuer la partie en cours. 



Profiles (Profits) - Ceci vous mene an Menu de profit qui vous permel de creer un 
nouveau profiI ou de supprimer un profil non desire. 

Options (Options) - Modifier les para metres de case du jeu tc is que le voTme de la musique, le 
volume dc-s bmitagss I affiefoage des astuces,. les sous-titres et les commanded de la camera 


Credits 
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Sauve§ai , der/c larger 

If vous faut au moins un Memory Stick Duo™ oh un Memory Slick PRO Duo™ pour 
sauvegarder les denotes do >eu Un profil de jeu n^ee&sile an moins 415 KB da 
me moire. 

Sauvegarde 

A mesure quo vans progresses dans le jeu, vous franchissaz des points da passage a 
chaque nouvelle zona el an* ciaematfgues. Si Fred meurl, la partia rep rend au dernier 
point de passage. S£lectionnez "Save" rSauvegarder H ) dans fa menu de pause pour 
sauvegarder voire progression jusqu'au dernier point de passage sur voire Memory 
Stick 1 ". La sauvegarde contient uniquament fes donnees de jeu fusqu'a ce point de 
la parile. Tous fes ohjets obienus et les missions mtses A jour apres ie dernier point 
de passage seront perdus a mol ns qua vous n‘en franchissiez un aulre avant de 
sauvegarder. N'oubliez pas de sauvegarder apres avoir tranch i un point de passage 
pour ne pas perdre voire progression. 

CHARGEMENT DEPUIS LE MENU PRINCIPAL 

Selectionnea ‘Start’ {"Commencer") depuis le Menu principal pour charger !e profil 
qui a 4te utilise an dernier. Si vous d4slrez ullliser un profil different, ulilisez le Menu 
de profil pour determiner le profil a charger puis selecliormez "Start" (“Commencer"). 
Vous pouvez ega I anient effectuer un enlargement en cours de partie an appuyant sur 
la touche START (mis a en marche) pour faire apparaitre le Menu de pause Choisissea 
alors ‘Load’ ("Charger") dans la iista etappuyez sur la touche & pour selectionner 
cede option. Effectuer un chargement en tours da partis vous renverra a la derniere 
sauvegarde ou au dernier point de passage 






ECRAN DE JEU 

Indicaleur : ^^^^Rattge da sant6^^"Enr.emi 


Bdiie s 
objets 


Selectcur dc* ,-us 


UU LCLG 


danger' 

sp&crale 

Points 
do rage 

SGIecfeiir 

de tete 



Jaugs dc sante 

Affictia voire same actuelle ainsl qua votre sanLo maximale, 

Indicate ur de Ittc da Fred 
Affiche la tele actual lament 6cuipee. 

Jauge 'specials 

Affiche combi en de temps il vents rests avant de peuvoir uliliserou reutiliser une 
Aptitude specials. 

SAIecteur do tote 

Affiche las tales disponibles que Fred pout utiliser, 

Sciecteur do jus 

Affiche le jus en cours d'utilisation que vaus pouvez cboisir avec la touche 
direelionnelle droile 


Emremi 

Un zornbia L'un des narffbreux snnenils qul se dressant entre vous El voire t£te 


Boite a objcis 

La plupart des ennemis abandon nenl ces boftes lorsqua vous remporlez la combat Las 
objels quG vous obliendrez dans cos boites seront ajouies a votro Fnventaire, 


Points do rage 

Indicuo votre niveau ce rag a Lorsqu'il atteFnl son maximum, vous pouvez. dGclonchar 
des Attaques encagees coni re vos ennemis. 


MENU DE PAUSE 


Inventory (Invents I re) 

Afficher le contenu des poehes do Fred. 

Notebook {Journal} 

Afficher vos missions an cours ou effectuees. 

How To.^ (Instructions) 

Expliqje comment utiliser cartages competences da ns le jeu. 



Opt Eons 

Changer les parametras en cours do parti9 (volume do la musique ou des effets, options 
rte sous-titres et com mar des pour la camera}. 




Head Upgrades (Arnetiera(tons do letcsj 

LJtiNsaz c# menu pour afflcher fes ameliorations des leles de Fred. 




Save (Souvegarder) 

Ltilfsez cette option paar sauvegarder votre progression actueile {au dernier poml de passage) 


Load (Charger} 

Utifisez. cetta option pour relaneer voire derni&ra sauvegarda 
Quit (Quitter) 

Qultlez I# jeu pour retourner an Menu principal 

CHANGEMENT DE TETE 


Pour utiliser I’aptitud# de changement de tote de Fred, mainlenez enfoncee la touch# 

L et utilisez le pad analogique pour appuyer dans la direction de ia tote dont vous 
souhaitez vous equip#r. M'oubliez pas que chaqua lete a des aptitudes differentes, 
s#s propres forces et faiblesses. Pour alteindre certainos zones ou effectuer certain es 
missions, vous devrez utilise r cartaines letes. Les ennemis ne peuvenl etre canine- 
attaques qua par une tele speafique et d'autres teles pernneltent des actions 
contaxtueilss dans certainos zones. Chcrchcz I'icdne d# let# qui apparalt dans ie coin 
superieur droit de l‘*cran pour vous indiquer quell# l£l# utiliser 






Per miziare 



Menu 


Tasti direzionali Seleziona 

© Tasto Conferma 

® Tasto Toma al menu precedente 


Durante El gioco 

Tasto direzionale su 

Tasto direzionale giu 

Tasto K9 {premuto) + tasto 

sinistra'desEra 

Tasto direzionale destra 

Tasto KS 

Tasto gTM 

Pad analogies 


Visuale fn prima persona 

Esci clalEa visuale in prima person a Althea la telecamera 
Scorri i succhi 

Usa il succo selezionato 
Mostra I'in.lertaccia (HUD) 

Slocca 
Muovi Fred 


















Tasto K9 (tlenl premuto) + 
pad analogieo 

Tasto El (tienl premuto) + 
pad analogico 

Tasto 19 (fieri pjenutc)*la&to (§i 

Tasto El Itieni premuto) 4 tasto ® 

Tasto © button 

Tasto ® button 

Tasto © button 

Tasto © button 

START Tasto 


Gambia la tesla di Fred 
Guardati inlorno 


Altaceo di rabbi a concenlrato 
Attacco di rabbi a genersco 
Mossc finali / ConlrattacbD / in.lorazione 
Attacco 

5a I to/Attacco in sequenza 

Abilsta spaclala 

Pausa 


INIZIARE A GtOCARE: 

Menu principals 

Quando appare 11 menu principals, seegl i'opziana che 
desidori per iniziare a giocare. 

New Game [Nuova parlita] - Inizia nuova partita. 

Continue [Continua] - Continua partita. 

Profiles [Proflli] - questa Dpziona tr porlera al menu Profile [Profile] che ti permetlera 
dr creare (create) un nuovo profile o cancellarne (delete) uno in desiderate. 

Options [Opzioni] ■ Gambia impostazioni come Music Volume [Volume della musical], 
Effecls Volume [Volume effetli] Head Hints [Suggerimenti lesta-, Subtitle options 
[Sottotitoti] b Game Controls for the camera [Centro Iti della telecamera]. 



Rico r osc imenti 


Salvare e caricare 

Per salvare i dali di gioco a rfecessarla una Memory Stick Duo™ o una Memory Stick 
PRO Duo 1 '* con almeno 256K3 per Lin profits di gicco 

Salvare la partita 

Men tre prog red isoi nel gioco supererai Checkpoints mentre entrerai In una nuova area 
o guarderai una scena di intermezzo, Quando Fred muore, :l gioco sara riprlstinato dal 
tuo ultimo Checkpoint cootenuto nella Memory Stick™. Queslo salyataggio conterra 
i progress! solo fino al punto deii'ulfimo Checkpoint. Qualsiasi oggelto raccolto o 
agciornamento di mission I dope I' ultimo Checkpoint andra perduto, Ricordati di saVare 
dopo un Checkpoint cosE da non perdere mai i tuoi progressi. 

CARICARE LA PARTITA DAL 
MENU PRINCIPALE 


Scegli Start jlmzia] dal menu principals per caricare il profile con cul hai gmcato 
piu di recente. Se vuoi giocare con- un altro p/ofilo, vai nel menu Profiles [Profili] e 
scegli quello chs vucE caricare, poi scegli Start. Puo; anche caricare durante il gioco 
premendo il lasto START 1 dal menu dii pausa scegli Load [Carina] e premi il lasto ©per 
■selezionare quesla opzione. Il caricamento durante la partita ti riportera al checkpoint o 
salvalaggio piu recente. 


SCHERMATA Dl GIOCO 


Indies [ere 
della testa 


"A 

Indicators IK 

s pecials- I - 


t a 

!,'S •' 


Rage 

Feints 5 ,"® 

- £P.rc5i 

Selettore 

testa 


Indicators rfirfls sa'ute Kemrco 


Oggetto 


r 




// ^ 

: - - 

rs wJUJ 
\t ~ 


if #■*« 

Selettore succo 


tndicatore della salute 

Me stra :1a salute massima a qua I la atcuale. 


Indicate re della testa dr Fred 
Meslra la lesta in use. 


Indicate re spec I ale 

Mostra Quanta tempo rirrane atl'abilila speciale (Special Ability) a tra quanto pa Era essere 
usata nuoyamente. 


Selettore testa 

Itfostra le lesta cha Fred pud usare in quasto memento. 

Selettore succo 

Mostra il succo atlualmente in uso; vsrra usato quando premi il taste direzionale destra. 


Ncmico 

Una zombi, uno Cei tanll rtaimcl cha si rnetleranno Ira ta e !a Eua testa. 


Qggetto 

Gran parte del no mid lascia cade re degli oggetli do pa essere state sconfitlo- Ouesti 
ogcelti verranno aggiuntl a I luo invents rio. 


Punt I rabbia 

Mostra quanta rabbia hai. Riemptlo o scalena I tuoi attacchi di rabbia contra i nemicl. 

MENU PAUSA 


InuenlarlD 

Mostra il contenuto delle lasehe di Fred 

Appuntt 

Mostra le mission! altivo e eompletate, 

Come fare 

Mostra come user® varie abiSita nel giooo. 

Gpzloni 

Permelte di cambiare le imppstaziorii di musics, affetti, sattotrtoli e ges'i one deiia telecamera 




Potenziamenti tfoTIa tesla 

^J y - -Wff-jliy i^r _ V '-'.’,*' |! ' ’■ CM 

Mo sirs i potenziamenti della testa dl Fred 


Salva 

Lsa quests opzlonc per salvare I !uoi progress! (u time? checkpoint). 

Caries 

Permette di caricare ['ultimo salvataggio 
Esci 

Conclude la partita 0 torn a a I menu principals. 

CAMBIARE TESTA 

Per eanrbiare la testa di Fred, tieni premuto il taslo lo muovi il pad analogico nella 
dlrezlona della testa chc vuol ulilizzare. Ricarda: ogni testa ha capacity, puntE di forza c 
punli debolt diversi. Aicune teste semo nepessarie per raggiurgere determinate aree o 
par com pi stare alcuce mission!. t remici possono essera contrattaccati solo con la tesla 
adalta, mentre altre teste possono parmettere di eseguire azioni speciali nelie aree 
pred is posts Guards l icorra della testa nell'angolo in alto a destra per sap&re quale 
testa as are. 







Spie 


JK>C.! 


r t 

irt3« i 


WUih: 




:M>y. 






^•4 




l.'.t- 
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Spielsteuerung 


Menu 

RicJitungstasten 
© Ta sift 
® Tasie 


W£h!em 
Bestatigen, 
Vorheriges Menu 


In Spiel 

Richtungstasfe oben 
Richtnngstasle unlen 
MM Tasle (halten) + 
Richtungstasle Links/Rechls 
Riclrtungstasle rechls 
MM Tasle 
SR Tasle 
Analog-Pad 


Ego-Perspektive aktivieren 

Ego-Perspektive deaktivieren / Karnera zentrieien 

Dutch Salto schatlen 

Markierten Saft vender d en 
Heads-Up-Display (H U.D,} anzeigen 
Blockieren 
Fred bewegeri’ 











MW Tnf,!f> (gedrOckt 'hasten) + 
Analog-Pad 

Ti Taste (gedrCckt h alien) + 
Analog-Pad 

Taste (gedruckl hallenf © Taste 
Taste igedruckl hallerr? © Taste 
© Taste 
® Taste 
® Taste 
® Taste 
START Taste 


Freds Kept wechseln 
Umsehen 

Gozielter Rage-An grift 
Flachendeckonder Rago-Angriff 
Afcschlussaktion / Gege n an griff ! Aktfon 
Angnft 

Sprung i Folgeangriff 

Spezialfertigkeit 

Pause 


STARTEN DES SPIELS: 

Hauptmenti 

Wenn das Hauplmenu angezaigt wtrd, kannst cu eine der tijnf 
falgenden Option en wahlen, um das Spiel zu starten. 

New Game (Neues Spiet} - Starlet ein neues Spiel. 

Continue (Fortsetzen) ■ Aktueiles Spiel rortsetzen. 

Profiles (Profile) - fullt diesar Option rufsl do das Menii Profile' (Profil) auf in dem du 
ein neues Profil erstellen Oder ein mcht verwentfetes Profil loschen kannst. 

Options (Opticnen} ■ Hier kann man Einstellungen, wie Musik- und Gerauschelaulstarke, 
Kopf Hinweise, Untertitefoptionen und KamerasteijerLng grander n. 



IVtilwirkende 





Speic hern /Laden 

Zum Speichern von Spreldaten ist a in Memory Stick Duo TU Oder ain Memory Stick PRO 
Due 11 '* erfarderlich, Zorn -Speichern elnes Spierprofils ain-d mmde stems 256 KB frerer 
Speicher erforderlfcb. 

Speichern 

Im Leufe des Spiels wirgt du iminer dann Checkpoints passieren, ween du neus 
Gebiata betritist Oder neue ZwiEchenssquenzen- erraichsl, Warm Fred stirbt. dann wird 
das Spiel ab deal ietzten Checkpoint wieder aufgenonnmen Wahl I man die Option 
'Speicharn 1 im Pause-Menu wird der SpieEfortsehrilt bis zum lelzten Checkpoint auf 
dam Memory Stick 7,11 gespaicherfc Es wird mur der FortschriEt bis zum leizien arreichten 
Checkpoint gespeichert - sollten nach dam Checkpoint Gag an stance eingesammelt 
Oder Missioned aktualisiart warden, damn gehen diese verloren; es sei damn, man 
passiart vor dam Speicharn einan anderen Checkpoint. Vargiss also niche, nacb jadam 
Checkpoint zu speicbern. um kemen Spielfortschritt zu verlieren 


LADEN IM HAUPTMENU 

Wahls im Hauplmanu .Starr, um das aktuelle Profil zu laden. Du kannst auch mit einem 
anderen Profil spielen Wahie dazu Im Menu Pro-file" das gewtinschie Profil. und wahie 
anschlieftend ./Start". Dm wahrend des Spiels zu laden, druckst du die START-Tasle, 
um das Pause-Menu aufzurufen. Wahie a us dar Lists die Option Load' (Laden), und 
driicke anschlieftend zum Laden die © Taste. Durch das Laden wahrend des Spiels 
wird das Spiel am aktuellen Checkpoint Oder Speicherpunkt fortgesetzt. 



SPIELBILDSCHIRM 


Freda^^^^^P^^SGesundheitsanzeige 
Kopfanzeige 

Spezialanzei-ge- 

Rage 
Points 

Kopfauswahl 



Gegner 

Gegenstendskisle 


Sattauswa'hl 


Gcsundheitsonzelgc 

Zeigt momentanfl und ma^imale Gesundheit an. 

Freds Kopfarazctge 

Zeigt den akluell varwendeten Kopf an, 

Spezlalanzeige 

Zeigt an. wie lange eine Spezialfertigkeit nogh akliv ist. und wie lange es dauert, bis 
wieder eine verwendet werden karm. 

Kopfauswahl 

Zeigt die Kdpfa an. die Fred momentan verwenden kann, 

Saftauswahl 

Zeigt an, welcherSaft verwendet wird, wene du die Richtungstaste rechts druckst. 


beg, nor 

Ein Zaifibie Einerder vielen Gegner. dig zwischen dir und deinem Kept steben 


Gegenstandskisto 

Die meisEen Gegner lessen Eine sciatic Krsta lallen. wenn sib besSegl warden 
Gegenslande aus singe sommeliers Kisten werden deinem I oven tar hinzugeFtigl, 

Rage-Punkte 

Zeigt dalne akluelle Rape an. FGJI& sie auf und anEfessele Rage-Angriffe auf dcine Ge&ner, 


PAUSE-MENU 


nventar 

Inhall von Freds Tasche anzeigen, 

Notizblock 

Gegenwirtig aktiva und abgeschlossena 
Mission er anzoigen. 

Anlaitung 

Erklarl, vvia nan varschis-dene Ferligkeilon ba-nulzt. 

Optioners 

Spiel sinsl&l lunge a anpassen, wie z. B. Musiklaulstarke, LffcKUauEslarke, 
UnterlitelopEionen und Karmerasteucrungen. 




£> *u*1 


Orirfifcj 

Si 3 V* 



Upgrades 


rtir 


Freds 


Kdpfe anzefgen 


Spore hern 

Mit d cser Oplion spe'icherst da deinen aktunllon Epietrortschrill (bfs zum letz’en Checkpoinil). 


Lacfcn 

Gespeicbertes Spiel fcrtseszen 
Becmdem 

Spiel beenden und HauptmenCi aufrufen 

KOPFWECHSEL 


Du kanrnst Fred nnii anderen Kopfen verse hen. Halt® dazu die L-Taste gedriickt, und 
bewege den Analog-Pad in Rictitung des Kopfes, den du Fred" verpassen mOchtest 
Jeder KopF besiizt un terse Fried li ehe Fertigkeiten, Slsrken und Schwfichen, Es gibt 
Eereiche im Spiel, die du nur mit einem b estim mien Kept erreichen kannst. 

Ebenso kannst du mancha Misslonen nur m>t bestimmten Kopfen abscnlieftem Fur 
Gegenangriffe ist ein bestimmler Kepi erforderlich. Anders Kopfa ermoglichen in 
bestimmten Bereichen spezielle Akbonen. Anhand des Kopf-Symbols, -das in dor oberen 
rechten Ecke des Qildschimns ersebamt. kannsl du ablesen, walcher KopF verwendet 
warden sotlte. 




■fuyg 

Preparacion 



Controtes 

Consoles del menti 

Seleccionar una opcidn 
Confirmarla select on 
Votver a I menii anterior 


Botones direct on ales 
Eotdn © 

Eotdn ® 


Controles del juego 
Boton directorial hacia arriba 
Boton direccional hacia abajo 
Boton m i ma nten or p ulsad o j 
+ boton direccional hacia ta 
izquierda i hacia la derecha 
Boton Cireccicnal haca la derecha 
Botdn MM 
Botdn MM 


Pasar a la vista en primera persona 

Safirde la vista en pnmera person a.'centrar la Cdmsra 

Desplazarse do un zumo a afro 


Usar el zumo seleccionado 
Mostrar el panel frontal de dates 
Hacer uo bloqueo 











Pad analogiquo 
Ector. 19 (manlenlo 
pulsado) + pad analbgieo 
Boltin MM r (manlenlo 
pulsado) + pad analogies 
Be ton MM (mantenlo 
pulsado) + baton ®' 
Boltin El (mantenlo- 
pulsado) + baton ® 

Boltin © 

Bottin >fi 
Bottin © 

Bottin ® 

Empezar 


Mover a Fred 

Pc no Me etra cab&za a Fred 
Eehar un vislazo aired odor 
Ataqu® furioso eoncenlrado 
Ataqus furieso do area 

Movin' lento de remate i contra ataqua I interacclon 
Atacar 

Saltar'alaquo de seguircuenlo 

Habilidad especial 

Pausa 


1NICIO DEL JUEGO: 

Menu principal 

En el menu principal {Main Menu), elige una de las cinco 
op clones sjg merles para empezar la partida, 

Neiv Game (Partida Ntieura) -empieza una rueva 
partida. 

Continue (Continuar) - reanuda una partida en marcha. 

Profiles (Parflles) - abre un menu don da pueden crearsa perfilss nuevos o borrarse 
los que ya no sirven. 



Options (Opcione&i - permit ajustardiversas ope sues del juego, ccmo el velum en de ia 
musica y de !og efectos, las pislas duranta la partida, las Subtitulosy los controle-s de Ia camera. 




Guardado y carga de datos 

Para guardar da?os da las partidas se necesita un Memory Stick Duo™ o un Memory 
Stick PRO Guo™ Es necesano un mlmmo da 35& K& de memona para cada perfil, 


Guardar 

Encontraras punt-os de control a io largo del juego. princjpalmente a I liegar a zonas 
nuevas v da spues de las secuencias animadas. St Fred muere, pod res continuar la 
parti da desde el illtimo punto de control gee atravesaste Ademas. al guardar la parlida 
mediants la operfin “Save - (guardar) del mead de pause, se almacenardi en el Memory 
Stick™ of estado de la parti da ea el momenlo cn el que alravesaste el id time punto 
de control Ids objetos que hayas recibido y las rmsiones que hayas cumplido despues 
de alravesar un pun to de control se perderln a men os que atraviases otro punlo de 
control antes de guardar la parti da. Por Io tan to, lo major as guardar la part Ida eada vci 
que atravieses un punto- de control, 

CARGAR DATOS DESDE EL MENU 
PRINCIPAL 


Elige la opci&n “Slarl“ (empesar] del menu principal para cargar el perM mas reclame 
Si prefieres jugar con otro, ve al menu da perfiles (Profile Menu) y elige el que quieras 
cargar antes de seleccicnar "Start". Tambien puedes cargar olros perfiles durante la 
parlida pulsando el boldn START (micio) en cualquier memento Cuando aparejea el 
mend de pausa. pulsa e! Ootbn © para elegir la opcidn ‘Load' (cargar). Al cargar datos 
durante la parlida, volvwas al ultimo punto de control o guards do. 


PANTALLA DEL JUEGO 

Endicador i/idicadof devtia Enemigo 

de cabezas 

Endicador de 
habiEidad especial 

Puntos 
de furia 
Selector 
de cabezss 

Selector de zumos 

Endicador do vida 

muestra fa vlda actual y la maxima. 

Endicador de cabezas dc Fred 

muestra la tabez.a que lleva puesla Fred en ese momenlo 
Endicador de babilidad especial 

Indfca ceanto liempo seguira haciando efcclo ana babilrdad especial o cuanto bay cue 
esperar para voider a us aria. 

Selector de cabezas 

indtca qua cabezas puede usar Fred en ese memento. 

Selector dc zumos 

indiea que zurno has seFecciorado (pulsa e! baton directional hacia Ea dereeba para us a No) 




EncmEgo 

zombi quo se interpone eniro til y In cabeza. 

Co]a da objctos 

la mayorla de los enemigos dejan caer una de eslas cajas al resullar derrotados. Los 
objetos qua recojas se anadirSrt a I Iolanta rip, 

Pantos de furia 

Muestra la cartidad de Furia qua :ienes Llena labarra ydesaLa alaques furiosos centra tvs anemiqos, 
Puntos de furia 

Indican tu nival da furia. Llama este fndicadcr hasla el tape para lanzar ataqaes fu Noses 
contra tus enemigos. 

Zuma selcecEonado 

Indies qua zurro estas utilizando en este memento. 

MENU DE PAUSA 


Resume (continual*] 

cicrra el menu de pausa y reanuda la partida en curse. 

Inventory (invenlorioji 

muestra que Neva Fred en los bolsillos. 

Notebook {cuadcrno) 

mdica que misiones hay on curso y cuales has ter mine do. 




lB "***nr 

' tak vTt.. 

'A-liu*.} 

-»ij ir* 

ftni -0 




How To... (instrucctonos)- 
Indies como utiiizar Id's divert as habilidades de !u personaje. 

Options (opcionos) 

parmite modificar el volumen do la musica y los efectas, las opcianes da subtitulos y 
los centrales de la camara r 


Head Upgrades (mojoras) 

muestra las rrejoras disponlbfes para las cabezas de Fred, 

Save (guardar) 

Permits guardar e! estado en e! que so enccnlraba la partida cuando atravesaste s ultimo punlo de conlrol, 
Load (cargar) 

vuelva al ultima punto de guard ado. 

Quit (saHr) 

tormina la parlida y abre el me m3 principal. 

INTERCAMBIO DE CABEZAS 

Fara usar la habilidad de intercambio da cabezas da Fred manten pulsado el boten L y puisa 
el pad analogic® an la drreccidn de la eabaza qua quieras poparts. Acuerdate da qua caca 
una sirva para ura cosa, y do que tod as tienen sirs ventajas y desventajas. Algunas cabezas 
son necesarias para acceder a delermtnaCas zonas tfef juego o Terminar una mtsibn ccncreta 
y olras desencadanan accioias contesluales en algunos punlas. Acemas, para defenders 
de cada enemigo nacesiiaras una distinta. Para saber eual ta conviano usaren cada 
memento, fijale err ei icono que aparece en la esquma superior dereeba de Fa panlalla 


